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« Environnements virtuels : adaptation du systeme

a I'humain ou de I'"humain au systeme ? »

Journée organisée par le GDR Informatique Graphique et
Réalité Virtuelle (IG-RV)

AfIA

Association francaise
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HEUDIASYC UMR CNRS

- Joint research unit UTC/CNRS created in 1980 allied to CNRS in 1981
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- - CID SCOP SyRI
- Heudiasyc's research fields =
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_ computer science Data Comrr_lupica!tion, in Interaction
- automatic control Optimization
. Avrtificial Intelligence, Machine Networked systems, Robotics, embedded systems
- robotics Learning, Uncertainty Dependability, Safety
- artificial intelligence Management
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Figure 1. Spectrum of adaptation in computer systems

Published in 1997
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R. Oppermann, R. Rashev, Schioss Birlinghoven



ADAPTIVE FEEDBACK

Adapting

to the user
expertise

Informed
Interaction

Decision
models

it Taking into
Transerrslﬁlrg? L account the
k,?OW|edge user’s Intention

and attention

Body

activity User state

analyze

analyze

and
explicit
assistanc

Adaptive
feedbacks



Adaptation de I'environnement virtuel/ augmenté/mixte a
I’lhumain: feedback adaptatifs
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Adaptation de I'environnement virtuel/ augmenté/mixte a
I"lhumain: feedback adaptatifs
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d’interaction
3D

Modele de
décision

B. Wojtkowski, P. Castillo et I. Thouvenin / DrEAM: a New metaphor for UAV Control

Figure 1: DrEAM is a new Metaphor for UAV control : user has a virtual UAV in his hand (left side) and controls
a real UAV (right side)
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Motivations

Proposer des environnements virtuels pour
La formation professionnelle en environnements sociotechniques complexes
Le travail collaboratif

Objectif

Adapter dynamiguement et automatiquement

La complexité et la criticité des situations en EV mais qui restent controlées, adaptées,
personnalisées pour favoriser les apprentissages ou le travail collaboratif



Problemes

- Chaque utilisateur / apprenant différent
- Les situations sont des situations complexes mal-définies

Verrou

=  Comment exercer un controle dynamique sur le déroulement des événements d’un environnement complexe
sans limiter I'apparition (émergence) de nouvelles situations ni nuire a la cohérence des comportements ?

= Contradiction entre Contrédle | Paradoxe narratif : Variabilité | Résilience | Explicabilité
= Contrdle scéna ristiq ue Liberté entrave récit prévu | Passage a des PVA
par I'auteur I'échelle
= Liberté d’action Intention de | Liberté
. , I'auteur d’action
Intention de 'auteur Sarpté " " _ - : -
= Variabilité, Résilience Générative - +/-
, Délibérative i - t t + .
= Cohérence des comportements Smalation |- "

. Cammont avvnir 1nn amnniitlhikhre ontro coc crantraintac D



Diagnostic profil utilisateur Sélection objectifs Génération de situations

Profil apprentissage — Consistantes, Incertaines
Profil psycho-motivationnel Variées et pertinentes

Variabilité Pertinence Explosion combinatoire

Difficulté

Parametres

Incertitudes Controle Paradoxe narratif

Fonctions de croyances Réification théories SHS Planification
Apprentissage Modele de connaissances Agents Cognitifs
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Diagnostic profil utilisateur Sélection objectifs Génération de situations

Profil physiologique
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Diagnostic profil utilisateur Sélection objectifs Génération de situations

Profil apprentissage Difficulté
Profil physiologique

Compétences

Variabilité Pertinence

Incertitudes Controle

Fonctions de croyances Réification théories SHS
Modele de connaissances
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Diagnostic profil utilisateur Sélection objectifs
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Diagnostic profil utilisateur Sélection objectifs Génération de situations

Consistantes, Incertaines

Variées et pertinentes

Résilientes

Explosion combinatoire
Paradoxe narratif

Planification
Agents Cognitifs
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