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» 1.1 Laboratoire d’Informatique de I’Université du Mans
o Historique et constitution
o Creeily a plus de 30 ans
o 50 personnes, dont la moitié sont des enseignants-chercheurs permanents
o Deux sites: Laval et Le Mans
o Deux équipes:

Language and Speech Technology (LST)

LIUM

Laboratoire d'Informatique
Université du Mans

Ingénierie des Environnements Informatiques
pour I’Apprentissage Humain (IEIAH)

htt|os://lium.univ—lemans.fr/3
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» 1.2 Equipe LST
=X
Y

o AXxes de recherche
e e @ oCaractérisation du locuteur

e e e °Segmentation et regroupement en locuteur
oldentification et vérification du locuteur

cDétection de la langue et des émotions

Reconnaissance de la parole
°Signal en une suite de mots

b &

°Traduction automatique

o Traduire un texte ou un enregistrement
sonore d’une langue a une autre

1
ad=x

https://lium.univ-lemans.fr/lium/Ist/ 4
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» 1.3 Equipe IEIAH

> Une vision du processus d’ingénierie/de réingénierie comme relevant
de la conception continue (i.e. se poursuivant dans I'usage)

oSupport a la conception de situations et de
scenarios pedagogiques adaptatifs .
oLe concepteur d'un EIAH est un enseignant/formate (i
(outils auteurs, ...) -

-Modélisation et analyse des traces

o Guidées par les besoins d'observation des
enseignants 1

Interactions avancees et adaptatives (RV,RA,RM,
jeux serieux)
o Conception (outils auteurs, IDM, ...)

lyse des propriétés des interactions et
adaptations

https://lium.univ-lemans.fr/lium/ieiah/ >
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» 1.4 Boucle d’interaction continue en RV

Action Feedback
numerisée calculé
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» 1.4 Boucle d’interaction continue en RV
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» 1.5 Environnement Virtuel pour I’Apprentissage Humain (EVAH)

Conception et opérationnalisation?
111111
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TTTTTT Analyse de Iactivité
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Scénario pédagogique

Interaction homme-machine IntelligeNce artificielle
(software)

Rétention de connaissances ? ‘))) @{{0}}

Acquisition de compétences ?

Interfaces motrices Interfaces sensorielles

Motivation et engagement ?

@
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activités pédagogiques
» 2.1 Préambule

o Constats

o Manque de solutions pour aider les enseignants a concevoir et
opérationnaliser leurs propres situation d’apprentissage en EVAH

o Les solutions existantes :

o Sont difficilement adaptables a d'autres environnement ou situations
pédagogiques

o Sont difficilement utilisables par les non-informaticiens

o Objectif
o Apporter des solution orientées RV pour structurer les scénarios
pédagogiques de I'enseignant, dans un formalisme a la fois compréhensible
par les enseignants et la machine, adaptatif et réutilisable selon le contexte
d’apprentissage
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» 2.2 Exemple de travaux
> VR-Peas (Virtual Reality PEdAgogical Scenarisation tool)

(1) Login / registratiox
. P .. (2A)
»ra a .
ditor fo c Do (2) Load/create scenario New Scenario
O ci Scenario Name
. CA

-
20 L L L N

00 (3) Main scene |8
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These Oussema Mahdi. 2021 10
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» 2.2 Exemple de travaux
o VR-Peas (Virtual Reality PEdAgogical Scenarisation tool)

VR-Peas : Virtual Reality PEdAgogical %
Scenarisation tool

Register

Cliquez ici pour la vidéo



https://lium-cloud.univ-lemans.fr/index.php/s/2FgwKnbA3eiBrwX
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» 3.1 Geste et mouvement
o Définition

o Un geste est un mouvement humain auquel est attribuée une signification.
....C’est I'action dans laquelle il s’insére qui donne (ou non) au mouvement
la qualité de geste (Leplat 2013)

https://papyrus.bib.umontreal.ca/xmlui/bitstream/handle/1866/9870/De
rbali Lotfi 2013 these.pdf?isAllowed=y&sequence=4 12
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» 3.2 Apprentissage du geste

o Constats
o |l n’existe pas un geste unique, absolu, parfait

o L'apprentissage d’'un geste est contextuel a la situation d’apprentissage

o Des problemes de réingénierie, de réutilisation et d’adaptation des
simulateurs existants

o Une quantité importante de nouvelles données peu prises en compte dans
des situations d’apprentissage basées "geste" (excepté "santé" et "sport")

-> Une analyse de ces données de mouvement peut-il étre bénéfique
pour la situation d’apprentissage basée "geste" ?

13
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» 3.3 Questions de recherche
111111
— —
3 cru |F ""'ii
3 = ol

Scénarisation pedagogique TTTTTT Analyse de P'activité

o Qualifier automatiqguement un geste
et déterminer les propriétés qui le rendent acceptable
ou non

Feedback
calculé

) CI &

o Offrir un retour compréhensible a l'utilisateur sur sa
performance et les propriétés qui 'ameénent a cette
performance

o Minimiser une réingénierie excessive en cas d’eévolutj

de la situation d’apprentissage

14
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» 3.4 Méthode
o L’enseignant en tant que point de comparaison et de réféerence

Littérature Besoins d’observation et Démonstrations Mouvements capturés
d’analyse de I’enseignant capturées de I’enseignant des apprenants

A\ 4

[ Formalisation d'un ensemble ]

Gy T f
candidatdle métriques g&%}%

I - Lation throug!
Ear'\?‘mg
Cl
\ 4 v <o

Approche 1: Détermination des Approche 2: Détermination des
meétrigues pertinentes et/ou meétriques pertinentes et/ou
leurs valeurs par clustering leurs valeurs par forét aléatoire

]
Evaluation des
mouvements de I’apprenant

v
[ Validation de I’évaluation ]

15
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» 3.5 Exemple de travaux: les flechettes

Cliguez ici pour la vidéo
o Analyse des besoins: identification de 4 défauts
o Le dos penché (cinématique: vitesse des épaules)
o Le mouvement du coude (cinématique: vitesse du coude et de I'épaule)
o Lancer javelot (géométrique: distance en X, y, et z de la main par rapport a la
téte)
lgnement du bras (géométrique: largeur d’une boite englobante)

Thése Quentin Couland 2020 16
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» 3.5 Exemple de travaux: les fléchettes

o Protocole
o 20 lancers de fléchettes par un expert (10 bons, 10 mauvais)

o K-means (k=2, et mesure de |'Average Silhouette Score et I'Ajusted Rand Index)
separant les bons gestes des mauvais gestes de I'expert pour chaque défaut

o 45 personnes ont participé a I'expérimentation.
o 4 séries de 9 lancers

o Les mouvements sont analyseés, apres chaque série en fonction des clusters
de I'expert et présentés via un PCA

o Un conseil est donné entre chaque série

o La distance au centre de la cible et I’évolution des lancers par rapport aux
clusters sont mesurées

Thése Quentin Couland 2020 17
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» 3.5 Exemple de travaux: les fléchettes
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Thése Quentin Couland 2020 18
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Laboratoire d'Informatique

Université du Mans geStion des émOtionS
» 4.1 TGRIS

Universite

Le Mans Iza Marfisi
3 .y Isabelle Vinatier
a — - e e e i

TGRIS : outil de simulation

pour la gestion des émotions e e e 9
dans la formation a I’entretien

des Conseillers Pédagogiques

cren e i s

litim
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TGRIS : outil de simulation

pour la gestion des émotions Q O Q 9
dans la formation a I’entretien

des Conseillers Pédagogiques
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Les difficultés rencontrées par les Conseillers Pédagogiques

Emotions
négatives

Refus
du consell

2008
Suivi des enseignants débutants 3 a 5 fois par an

* Observation

» Entretien de consell



Entretien entre le

O

Conseiller Pedagogique et
I’ Agent Conversationnel Animé
, a travers un casque

de Réalité Virtli%

Conseillers Pedagogiques Agent Conversationnel Animé

ff:)rmes qu obsewept la .. (enseignant débutant résistant)
simulation d’entretien

Pilotage de I’ Agent
Conversationnel Animé
(phrases, gestes et émotions)

L'outil TGRIS

Teacher-Guided Realistic Interview Simulator




T W e R N T

J.

Interface de Contréle de TGRIS

leegistxe:] ‘ Envoyer 1
Reponses Contextuelles Reéponses Basiques
= REFUS Non
C’est a vous de me le dige ! Arbre Bonjour
J’en ai marre de ce type de question. - ) Je ne sais pas
Votre question, j’aurais pu la poser. d’interventions Peut-étre
C’est toujours pareil avec vos questions ! 11 faut voir
Mok, 16 e pente s contextuelles o
Je ne vois pas Pinteret. D’accord
Pas pour le moment. Vous pouvez
Je n’ai pas envie. répéter »
11 faut que je prépare ca en plus » Je crois !
- NIER LE PROBLEME Pour I'instant
&1 C'EST DIFFICILE
TAie S A e, . Interventions
On m’a mis sur ce poste, mais ce n’était pas prevu., R
C’est vraiment compliqué pour moi. generiques
Je travaille déja tous les soirs et Weekends.
Je ne peux pas aller plus loin.
J’a1 peur que ¢a fasse trop de bruit.
& FAUTE DES ELEVES .
Dans la classe, ils sont 30 eleves et 2 ont un handicap.
Les éléves prennent la parole sans que je leur donne.
Je sais plus ou en sont les éleves.
Il 0’y a tien a faire.
IIs ne m’écoutent pas.
Ils n’ont pas 'habitude de travailler en groupe.
& PROBLEME PERSONNEL
Je suis en pleine séparation.
Il y a mon fils qui est souffrant.
Je suis en plein divorce.
Jétais en arrét maladie.
@ FAUTES DES COLLEGUES

Emotions

Etat émotionel
O anxiété

O joie

O colére
O panique

QO tristesse

Gestes
Gestes

Baisser les yveux
Regarder en 'air
Pencher la téte
Croiser les bras
Mains sur les
hanches
Reculer
Position initiale

Camille

iconfextel . 1v|

L'enseignant se montre
peu investi, les éleves
n'apprennent pas et
montent sur les tables.

Choix du
contexte




Les conseillers pedagogiques les plus expérimentés pilotent TGRIS

~ 4 minutes ~ 13 minutes



Expérimentations sur 3 ans

Jeu de réle TGRIS Ecran TGRIS RV

11 simulations 7 simulations 25 simulations
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Adaptation au comportement Enselgnement du geste
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La réalité virtuelle en tant qu'outil de formation
adapté aux pratiques de l'enseignant

Scénarisation des travaux pratiques
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